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La Feria Internacional RoboRAVE Ibérica ha conseguido
que Badajoz y Extremadura hayan sido, del 1 al 4 de di-
ciembre, el epicentro de la robdtica peninsular e internacio-
nal. Una feria que ha estado organizada por la Fundacién
Primera Fila y la Asociacion de Roboética Educativa, y que
ha contado con la colaboracion de la Junta de Extremadura
a través de la Consejeria de Educacion y Empleo, el Minis-
terio de Industria, Energia y Turismo a través de la entidad
publica Red.es, Indra, BadajozDirecto.com y la Asociacion
Coragao Delta, de Campomayor. Ademas, ha estado patro-
cinada por la ONCE, el Ayuntamiento de Badajoz, la Diputa-
cion de Badajoz, Fundecyt-Parque Cientifico y Tecnolégico
de Extremadura, la obra social La Caixa, Centrowagen,
Alimentos de Extremadura, el Servicio Extremefio Publico
de Empleo (Sexpe) y la Fundacion CB.

Ademas de los eventos relacionados directamente con
la robotica también se realizaron diferentes actividades
desarrolladas de manera simultanea con las competiciones
y conferencias.

La Spanish Garrison, divisidon espafiola de la Legién 501,
cuyos miembros recrean fielmente a los personajes del
bando imperial de la saga Star Wars, estuvo presente en el
evento, fotografidndose con los asistentes e intentando lle-
var la feria ‘al lado oscuro’. Pasearon por todos los stands,
por la zona de las competiciones y la gran exposicion de
dioramas de Lego, levantando algunas miradas temero-
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sas entre los mas pequefios, pero también despertando la
maxima expectacion entre los asistentes mas amantes de la
popular saga cinematografica.
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Durante los cuatro dias que duré la feria el publico pudo
participar en diversos sorteos a través de las redes so-
ciales y depositando papeletas en algunos stands y en el
puesto de Informacion de la feria. Los participantes debian
responder correctamente las preguntas sobre la historia
de RoboRAVE, y los acertantes entraban en un sorteo,
cuyos ganadores recibian como premio el merchandising
oficial del certamen. Por otro lado, también se sortearon
dos robots Makeblock entre los seguidores de la pagina de
RoboRAVE en Facebook.

Ay WY

Otra de las actividades con la que los asistentes goza-
ron y ademas dejaron su huella en las redes sociales fue el
photocall gigante instalado en la entrada de la feria, el cual
era parada obligatoria para inmortalizar la presencia en esta
histérica primera edicion de RoboRAVE Ibérica, donde un
fotografo de la organizacion estuvo presente durante los
cuatro dias.

Mucha entereza tuvieron que demostrar los mas peque-
fos que visitaron la exposicion de Lego para no caer en la
tentacion de tocar las piezas que componian las construc-
ciones de bloques de plastico interconectadas, que estaban
agrupadas segun distintas tematicas, como Stars Wars, Mi-
necraft, Lego Architecture con monumentos conocidos, etc.
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Largas colas se formaron los cuatro dias en la zona de
realidad virtual, un stand en el que los asistentes pudieron
adentrarse en un mundo imaginario gracias a unas gafas en
tres dimensiones. Durante unos minutos los participantes se
introducian en una historia virtual en la cual vivian experien-
cias trepidantes. Junto a este stand, y como contrapunto,
dos maquinas de videojuegos ‘retro’ llamaban la atencion
de los mas nostalgicos, y también despertaban la curiosidad
de los jévenes.

Otros stands han mostrado el trabajo que realiza la Aso-
ciacion de Apoyo Altas Capacidades de Extremadura, la
variedad de robots y estructuras que se pueden ensamblar
con piezas de Lego y de Makeblock, entre otros, o el fun-
cionamiento de las impresoras 3D, que no pararon durante
los cuatro dias de la feria, elaborando las mas diversas
figuras. Precisamente la Asociacion Xtrene de Almendralejo,
responsable de estas impresoras, tuvo un gran gesto con
la Fundacion Primera Fila, ya que fabricaron piezas con la
forma del logotipo de la Fundacion, en dos colores diferen-
tes, a modo de llaveros que pusieron a la venta, a un precio
simbolico y orientativo de 1 euro; al final de la feria entrega-
ron lo recaudado a sus representantes, a modo de donacién
para el desarrollo de sus proyectos sociales.

También tuvo la feria su vertiente cultural, dedicada espe-
cialmente a los jovenes participantes en las competiciones
que visitaron Badajoz desde fuera de Espafia. La organiza-
cion les tenia preparada una visita por la ciudad, a través de
la cual pudieron conocer un poco mas de la misma, con un
paseo por el Casco Antiguo y varias visitas a museos de la
ciudad.
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Uno de los espacios mas importantes de las instalaciones
de Ifeba se ha destinado a las distintas competiciones pre-
vistas, en cinco zonas diferenciadas con unas altas colum-
nas; cada una de ellas contenia una zona de trabajo, donde
los equipos, procedentes de diversos puntos de Espafia,
pero también de otros paises, como Portugal, Francia o
Colombia, programaban los robots auténomos que desem-
pefiaban funciones que, mas tarde, eran testados continua-
mePte en el area de competicion. donde se desarrollaban

RoboRAVE

Line following and pingpong ball

Pelotas de pingpong y robots sobre ruedas eran protagonis-
tas en este desafio en el cual se partia desde un punto de
inicio y se finalizaba en un depdésito de pelotas de pingpong,
intentando que se descargase el mayor numero de pelotas
posibles en tres minutos. Diferentes equipos participaron

en este desafio repartidos en tres categorias distintas, con
edades comprendidas entre los 8 y los 18 afos. “Lo primero
que les deciamos a los chavales era que programasen el
robot para que siguiese una linea que existe en el reco-
rrido; tras ello, con un sensor de distancia programaban a
qué distancia querian detener el robot, la duracién de esa
parada, y posteriormente la

apertura de la puerta donde

se encontraban las pelotas”,

explicaba Jose, uno de los

monitores del desafio.

A-Maze-Ing

Unas planchas de made-

ra componian la palabra
‘Robot’, a modo de laberinto
que los robots tenian que
superar, tras ser disefiados,
construidos y programados.
Existieron tres divisiones por
edades, entre Elementary,
Middle School y High School.
“Los chicos se llevaban una
gratificacién muy grande
cuando puntuaban ante el
juez y ven que poco a poco
van avanzando cada vez mas
y logrando sus objetivos”,
contaba Gloria, monitora del
desafio, en la ultima jornada
de la feria.
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Jousting Challenge

Un robot con una botella de metal ejerciendo de caballero
de época y junto con una lanza pegada a la misma, debia
golpear al robot oponente y hacer caer su botella. Los parti-
cipantes en este desafio disefiaron, construyeron y progra-
maron ese robot para disputar sobre una pista esa ‘lucha’
en tres divisiones distintas. El robot tenia que derribar en
cinco intentos al oponente en una pista que contaba con un
total de 91 centimetros dividido en tres tramos, valorados
en 50, 100 y 150 puntos.
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Fire Fighting Challenge Aerial Challenge

El desafio del apagafuegos se convirtié en uno de los atrac-  Otro de los desafios mas vistosos de la feria fue el que se
tivos para los visitantes en esta feria, convirtiéndose en uno  desarrollé en la explanada de la planta inferior de Ifeba,

de los que mas afluencia de publico atrajo en las finales del ~ donde se instalé un campo de juego en el que los aviones
domingo. Los equipos participantes disefiaron, construye- no tripulados iban sorteando una serie de obstaculos ubica-
ron y programaron un robot que debia localizar y extinguir dos en la pista. Zig-zag, dos aterrizajes, un pase cubierto, o
cuatro velas colocadas en un campo con lineas negras que  un laberinto de varas fueron algunas de las dificultades que
los robots utilizaban para ubicarse mediante sensores. Los los pilotos superaron bajo la atenta mirada de los visitantes
competidores puntuaban segun las velas que conseguian que se ubicaban en el perimetro de la pista.

apagar.

Fire Fighting Challenge Aerial Challenge

Tras cuatro intensos dias de disefio y pruebas de los robots construidos de manera especifica para cada prueba, el
domingo se celebraron las finales de cada desafio en sus respectivas categorias. Como colofén de la feria tuvo lugar la
ceremonia de entrega de premios, en la que los equipos veian recompensado su esfuerzo y al mismo tiempo se ponia en
valor el buen ambiente que se respird durante toda la competicidn, con felicitaciones reciprocas entre todos los equipos

participantes, hubieran ganado o no alguno de los desafios.

Ceremonia de entrega de premios
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JORNADAS PARA EDUCADORES Y PADRES

El Salén Portalegre de Ifeba acogio diferentes conferencias
durante el viernes y el sabado, en las que los ponentes
exponian su punto de vista sobre la robética aplicada a dife-
rentes sectores.

En la sesion vespertina del viernes el tema principal era
‘Human Robotics; avances en rehabilitacion’. El doctor
Andrés Bas Santa-Cruz era el encargado de inaugurar
la jornada con su ponencia sobre la robética aplicada a la
medicina.

Cristina Bayon, del Centro de Automatica y Robdética-
CSIC, expuso el proyecto CPWalker, “una plataforma de
rehabilitacion robdtica disefiada con el objetivo de mejorar
la rehabilitacion de la marcha en pacientes con paralisis
cerebral o trastornos motores similares”.

Cristina Bay6n

Andreas Skiadopoulos, investigador de la Universidad
de Extremadura, diserté sobre el analisis de la biomecanica
aplicado al desarrollo de ayudas técnicas a personas con
discapacidad y tecnologias de la rehabilitacion.

La cuarta ponencia fue llevada a cabo por el doctor Fran-
cisco Javier Alonso Sanchez, que centré su conferencia
en el disefo, control y la evaluacién de una ortesis activa de
bajo coste para la marcha de lesionados medulares.

El doctor en fisica por la Complutense de Madrid e
investigador de Bioingenieria del CSIC José Luis Pons
desarrollé su ponencia sobre los principios de la robética en
rehabilitacion y los retos que plantea el uso de robots en la
practica clinica.

Luis Manso, licenciado en Ciencias de la Tecnologia de
la Informacién e ingeniero informatico, se centré en el papel
de la robotica social en la rehabilitacion y su notable creci-
miento en los Ultimos afios.

Ito de Don -

jose CathO. Mimge

Carlos Pajuelo
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José Carlos Pulido, ingeniero informatico de la Univer-
sidad Carlos Il de Madrid, cerré la jornada del viernes con
su exposicion sobre NAOTherapist, una nueva herramienta
terapéutica de rehabilitacion motriz para nifios en la que un
robot terapeuta social, interactivo y totalmente auténomo,
es capaz de percibir las reacciones del paciente y determi-
nar si hace correctamente sus ejercicios.

La jornada del sabado comenzé con la ponencia del vi-
cerrector de la Universidad de La Rioja Javier Tourén ‘Los
centros educativos como ambitos de desarrollo del talento’,
en la que analiz6 el papel de la tecnologia para ayudar a los
profesores a cumplir con un nuevo modelo de aprendizaje y
ensefianza mas adecuado a las necesidades actuales y al
desarrollo del talento.

Javier Tourén

El portugués Carlos Pepe, del Centro Educativo Nabeiro
de Delta Cafés, en Campomayor, ofrecié en su ponencia,
‘Ter ideias para mudar o mundo’, una nueva visién tanto a
la comunidad escolar como a los padres, para dotar a los
nifos de los recursos necesarios para afrontar los desafios
globales del futuro.

 ROBORAVE

Carlos Pepe
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Antonio Gordillo, de la Escuela Politécnica de Caceres,
ofrecid su punto de vista con su conferencia ‘Inventando y
aprendiendo en un fablab’, sobre estos espacios creativos
que disponen de herramientas tecnolégicas y maquinas ne-
cesarias para llevar a cabo todo tipo de proyectos.

Pedro Nuiez y Nuria Garcia presentaron ‘LearnBot, un
robot para aprender a programar’, un proyecto en el que se
utiliza la robética educativa como herramienta multidiscipli-
nar para el aprendizaje basada en proyectos colaborativos.

El creativo e inventor Pep Torres fue el encargado de
concluir las ponencias de la sesion matutina, con su charla
‘La innovacioén no es para adultos’, en la que mostro las
cuatro claves esenciales derivadas de la experiencia con el
potencial creativo de los nifios que participan cada afio en
el concurso de inventos del Museo de Ideas e Inventos de
Barcelona; concluia su disertacion con la frase “la innova-
cion solo puede venir de aquellos que no tienen los pies
sobre el suelo”.

Pep Torres

La jornada vespertina empez6 con la ponencia de Carlos
Cunha, coordinador de ‘Future Classroom Lab’, introducien-
do el concepto de ‘Aula del futuro’ y situando a las tecnolo-
gias de la informacion y la comunicaciéon como herramien-
tas que facilitan la comunicacion y el aprendizaje.

Carlos Cunha

PRIMERA

El psicélogo Carlos Pajuelo impartié la ponencia ‘A pro-
posito del talento: papel de los padres y profesores’, en la
que hizo hincapié en la importancia de habilidades como
la inteligencia emocional, la compasion y la empatia y su
relacion con el talento. También destaco la importancia de
los mas pequefios en nuestra sociedad, y de como todos
debemos participar activamente en su educacion.

Elena Plaza y Lucas Pérez, especialistas en Psicope-
dagogia, explicaron el proyecto innovador ‘Mental-Gym’ y
su utilidad como primer gimnasio con ejercicios preparados
para entrenar y fortalecer las funciones ejecutivas.

Las jornadas se clausuraron con la ponencia de José
Carlos Piriz, del Instituto Multidisciplinar de Desarrollo Edu-
cativo, que expuso las ventajas de juegos como Minecraft
como herramienta para ensefiar habilidades sociales.

asinae;
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Durante la Feria Internacional de Robética RoboRAVE
Ibérica los asistentes también pudieron disfrutar de diferen-
tes jornadas de formacion dirigidas a profesores y adultos,
cuyo objetivo era preparar a los docentes para desarrollar la
robotica en las aulas de los colegios y el dia a dia.

Se trataba de formacion sobre robética, para profesores y
escuelas de padres, fomentando el uso de las ultimas tec-
nologias en la formacion de los alumnos, y a la vez que se
promueve el trabajo en equipo, la cooperacién y el compa-
fierismo. Estos aspectos son muy positivos para los nifios
con capacidades diferentes, y todo ello se aplica mediante
la robatica.

Las jornadas de formacion fueron impartidas por Brian
Montoya, director de RoboRAVE Internacional en Estados
Unidos, y miembros del equipo estadounidense, con servi-
cio de traduccion instantanea para los asistentes.

Las principales tareas a desarrollar en la formacién
consistian en montar y programar un robot a través de los
conocimientos basicos de la robdética y la programacién
con el sistema. Los participantes pudieron experimentar en
primera persona cémo los mas pequeios desarrollaban sus
robots para el transcurso de las competiciones.

Las sesiones formativas se desarrollaron en horario in-
tensivo el viernes y sabado en las aulas del recinto ferial de
Ifeba. Cada formador recibi6 al término de las sesiones un
certificado de participacion junto a su robot Makeblock, que
habia sido utilizado para la realizacion de las actividades
durante las sesiones de formacion.

Uno de los ponentes en las jornadas formativas fue el di-
rector de la obra social La Caixa en Extremadura, Santiago
Cambero Rivero, que presentaba el programa eduCaixa
ante el profesorado, una oferta instructiva muy amplia para
el alumnado de cualquier nivel educativo, desde la Educa-
cion Primeria hasta alumnos de la Universidad, pasando por
estudiantes de la Educacion Secundaria Obligatoria.
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José Carlos Piriz, del Instituto Multidisciplinar de De-
sarrollo Educativo, impartié su ponencia ‘Minecraft como
herramienta para ensefiar habilidades sociales’. Este juego
se centra en la construccion y el avance de un personaje en
un mundo virtual, a través del cual se potencian la creativi-
dad y el trabajo en equipo, un aspecto muy presente en la
RoboRAVE Ibérica.

Por su parte, Paulo Torcato, del equipo portugués ‘O Ro-
bot Ajudal’, también ofrecié su punto de vista a los asisten-
tes. Cabe destacar que su equipo realizé una gran partici-
pacién en la competicion.




